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MIDDLEWARE:

ntre tot

Sistemele bancare au evoluat constant in uk
fimii ani, o datd v cresterea competiiei pe
piatd si a diversificdrii cerinelor clienilor. Dacd
acum cGiteva decenii contul curent, depozitul
si creditul erau principalele produse, iar in frile
dezvoltate cardurile ncepuserd a fi utilizate,
i prezent bankingul fnseamnd un cumul de
sevicii financiare, accesibile de acolo unde
clientul are nevoie de ele: de acasd, de la ser
viciu, din masina sau din concediv.

ezvoltarea noilor produse si ser-

vicii bancare necesitd arhitec-

turi si structuri informatice bine

organizate. Dezvoltarea in-

seamnd uneori si solidificare.
Flexibilizarea si asigurarea unui “time-to-
market” adecvat a generat crearea unei
structuri pe trei nivele:

« Clasicele sisteme bancare, unde sunt
definite produsele bancare de bazi,
constituie nivelul de back-end.

» Modul de accesare a acestor produse,
prin diferite medii fizice (unitatea
bancari clasici) sau electronice (In-
ternet-banking, mobile banking, ter-
minale virtuale etc) reprezinta nive-
lul de prezentare sau front-end.

« Intre aceste doud nivele se giseste
nivelul intermediar, middleware, cu
functionalititi de rutare, de inter-
conectare $i de adaugare a anumitor
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si nimic

operatiuni logice sau functionale
greu de creat in zona de back-end.

De ce sunt greu de creat? Deoarece
aplicatiile bancare clasice sunt dezvoltate
in tehnologii destul de vechi, greu de mod-
ificat. Cele dezvoltate In tehnologii noi,
gen Java, sunt foarte consumatoare de
resurse, necesitdnd pentru orice adiugire
facilitdti harware noi, mai multe licente,
deci un cost de operare mult mai mare, O
schimbare a unei aplicatii de core-banking
prezintd riscuri apreciabile. Testdrile inte-
grate, dependentele de celelalte sisteme,
timpii de intrerupere, creazi un disconfort
pentru zona de business. Dezvoltdrile IT
nu sunt perfecte, testirile de asemenea, si
orice modificare poate aduce evolutii neg-
ative sau insatisfactii la nivelul clientului
final. Astfel a apdrut ceea ce Gartner de-
fineste ca primul concept informatic, deci
nebancar, care creazd un avantaj compet-
itiv de business. Conceptul arhitecturii
SOA (Service Oriented Architecture) a
fost stimulat de dezvoltarea unor produse
software inovatoare, de timp middleware.

Aplicarea acestui concept reprezinti o
revolutie conceptuald, desi tehnic este
doar o evolutie de la sistemele existente
care se refolosesc. In loc de a crea structuri
de tip spaghetti, prin interconectarea
canalelor de distributie cu sistemele de
back-end, acum ele se decupleazi, fiecare
gravitdnd in jurul acestui middleware inte-
grator.

Decuplarea determina ca o modificare
intr-una din aplicatii s3 nu determine mod-
ificdri si testdri a tuturor celorlalte aplicatii
cu care se interconecta, singura modificare
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eventuali fiind la nivelul interfetei cu mid-
dleware-ul a aplicatiei in schimbare, cele-
lalte conexiuni rimanénd de neatins.
Efectul cel mai important este acela de
reutilizare. Odati dezvoltatd o componenta
logicd in acest nivel intermediar, se re-

foloseste de atétea ori cite este nevoie, fird

dezvoltdri suplimentare. Pot apirea canale
de distributie noi sau sisteme de back-end
noi. Ce s-a dezvoltat anterior se refoloseste,
in cadrul unei baze de date cu compo-
nente, functii, obiecte generice sau individ-
uale. Prin aceastd reutilizare timpul de a
lansa noi produse si servicii bancare se re-
strange considerabil, creind pentru banca
respectivd un avantaj competitiv suste-
nabil, greu de copiat de cei care nu au avut
o strategie orientatd pe arhitectura SOA.

Middleware-ul nu este o alegere uni-
voca, nu totul se va interconecta prin acest
nivel. Permite o dezvoltare graduali, pe
masuri ce nevoile apar in cadrul bancii. in
acelasi timp, este un drum care trebuie
urmat consecvent si strategic. Necesitd
competente de specializate, investitii in
sisteme si licente, care isi produc benefici-
ile prin lansarea de noi produse si servicii
bancare, cu costuri mult mai mici decét
daci nu ar fi fost acest concept aplicat. De
asemenea, satisfactia clientului final este
clar imbunitititd. Eficienta economici
este doveditd de multitudinea de imple-
mentiri de succes, in pofida derulirii pe
termen mai lung a planului strategic de
trecere la o arhitecturd noud. O structur
de guvernanti IT, integratd in structura de
guvernantd corporatistd este esentiald pen-
tru succesul unui astfel de proiect. =
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